Данный гайд написан для 7 лвлов.

После того, как Вы вступили в Клан, у Вас между кнопками «Друзья» и «Передачи» появляется кнопка «Клан». Если таковая отсутствует, то нужно перезайти в игру.

Тот, кто принял Вас в клан, должен был открыть Вам доступ к арсеналу. При пользовании арсеналом действуют определенные правила. В клане есть человек, ответственный за арсенал, который следит за выполнением следующих простых правил:
· если Вы взяли из арсенала шмот, то при выходе из игры сдавайте его обратно (Клан/Арсенал/Вернуть вещи);

· если при использовании Вами арсенального шмота он доводится до состояния, близкого к поломке, то почините его перед возвратом в Ремонтной мастерской.

За трехкратный невозврат шмота взымается штраф 10кр в Казну Клана. Особо злостные нарушители караются закрытием доступа к арсеналу на срок от 3 суток.
Начнем с комплектов: так как наш клан тёмный, то мы не можем одеть вещи, предназначенные для Паладинов, а также Светлых и Нейтральных кланов…
Список вещей темной склонности:

· Сережки растления (для всех классов)

· Маска Темного Дровосека (для уворотов)

· Перчатки Вампира (для всех классов)

· Демонические сапоги (для всех классов, начиная с 8-го уровня)

· Щит Заката (для уворотов)

· Щит Пылающей Ярости (для критов)

· Карающий Топор (для уворотов)

· Пылающий Меч Грифона (для критов)

· Молот Страха (для критов-антиуворотов)

Что такое Антиуворот, будет сказано ниже.
Что такое АП вещей, читаем тут : 

http://www.old-paladins.com/readarticle.php?article_id=119
Что такое МФ вещей, читаем тут : 

http://www.old-paladins.com/readarticle.php?article_id=115
Что такое Подгон вещей (Подгонка), читаем тут: 

http://www.old-paladins.com/viewpage.php?page_id=37
Подогнать вещи можно как в Ремонтной мастерской за креды (при этом вещь сможет передаваться другим игрокам), так и свитками подгона, выпадающими в Лабиринте Хаоса (при подгонке данным способом теряется возможность передачи подогнанной вещи другим игрокам, одеть её сможете только Вы, и продать её можно только в ГосМагазин за 50% стоимости).
На свитках подгона можно неплохо заработать, об этом можно узнать у сокланов.
Чтобы Вы могли более ясно представить себе, как должен быть одет персонаж 7 уровня, пройдите по ссылке:

 http://vip-oldbk.com/dressroom.html
Там в середине страницы найдите «Загрузить комплект».
ЗАМЕЧАНИЕ ! ! !  Все комплекты созданы с максимальным МФ на ХП (Жизнь) и броней, так что не рассчитывайте на такое количество ХП в таком комплекте.

Примеры комплектов:

· для уворотов: 17112013040051127

· для критов: 17112013040023823

Данные комплекты даны лишь для примера, если Вы хотите составить другой – дело исключительно Ваше.

Список екровых колец:

· Кольцо Глаз Дракона (крит)
· Кольцо Лесного Духа (уворот)
· Кольцо Великих Стремлений (антикрит)

· Кольцо Легендарного Воина (антиуворот)

Для большего усиления персонажа можно приобрести в Храмовой лавке (она расположена на Замковой площади) или магазине «Березка» (находится на Центральной площади):
· Футболка ОлдБК

· Футболка Учителей
Для того, чтобы Вы могли увидеть, как в идеале должен выглядеть Ваш класс персонажа (крит, крит-антиуворот (АУ), крит-антикрит (АК), уворот), приведены еще несколько примеров комплектов:
· уворот: 17112013040254880

· крит: 17112013040079073

· крит-антикрит: 17112013040161552

· крит-антиуворот: 17112013040052026 

Для антиуворотов есть хитрость: вместо трех колец Легендарного Война одеваем три кольца Глаз Дракона, но не качаем их в крит, а полностью в АУ. Это делается для того, чтобы увороты из противоположной команды думали, что вы чистый крит. Они будут чаще вас бить, а Вы автоматически будете больше набивать за бой. 

Этот комплект выглядит так: 17112013040369663   

Теперь более подробно поговорим о том, кем Вам лучше быть: уворотом,  критом, критом-АУ или -АК.
1. Самые популярные классы в этом проекте – криты. Они обычно наносят больше всего урона, но по ним попадают намного чаще, чем по уворотам.  Дубинщики - это криты и танки, использующие Молоты и Дубины. Криты-дубинщики редко встречаются в рядах темной склонности 8-х уровней, т.к. достаточно много статов теряется (из-за потребностей молотов в ловкости).
2. Уворот. Правильно составленный комплект уворота дает возможность маринадить противоположную команду до посинения. По сути, именно увороты решают исход боя, так как к концу чаще всего именно они остаются в живых.
3. Критотанк или полутанк (тот и другой не раньше 10-11 уровня, так как если сделать такого персонажа на более низком уровне, то от него не будет особой пользы).
Крит-АК не особо любимый класс на младших уровнях, так что вряд ли стоит с него начинать.
4. Танк. О нем Вам рано думать, т.к. им можно стать только с 8 уровня , но прицелится можно. Танки, так же как и криты, делятся на танка-АК и танка-АУ.
Далее, немного о покупке вещей. 

Основная масса вещей для покупки находится в Комиссионном магазине на Центральной Площади (ЦП). Там же можно поторговаться и купить вещь с рук. Но не исключено, что Вас могут надуть по причине неопытности. Поэтому можно в такой ситуации попросить совета у сокланов (возможно у кого-то даже есть что-то на продажу) или купить вещь в ГосМагазине и самостоятельно Мф-нуть её у Мага (их чаще всего можно встретить в Ремонтной мастерской, и почти все маги 11 или 12 лвла). Лучше делать МФ у ТОП-Магов (у них самый большой показатель интеллекта). Можете  спросить у сокланов конкретные никнеймы и ссылки на них.
Немного о Храмовой Лавке…

Она находится на Замковой площади (2 раза налево от Центральной Площади). В этой лавке можно приобрести довольно нужные и дорогие вещи за Репутацию. Что такое репутация, Вы должны были узнать по начальным квестам.
Как заработать побольше репутации? Для начала прочтите это :

 http://www.old-paladins.com/readarticle.php?article_id=256
После прочтения идете в ГосМагазин в отдел Молитвенные предметы и покупаете 4 «свечи темного». После этого идете в Храм Артура на Замковую площадь, зажигаете свечи и берете следующие задания : 

· Великая Битва

· Бесстрашный Воин

· Победоносные сражения

· на своё усмотрение, в зависимости от того, насколько часто вы онлайн и что вам интересней… 
Этот список заданий наиболее распространенный, но не обязательный. Вы можете выбрать 4 абсолютно любых задания.
Если какое-то из заданий уже взято, то посоветуйтесь с сокланами: возможно, стоит отменить предыдущие задания.
После этого идете в Хижину Знахаря (находится на Парковой улице) и заходите в отдел Управления Абилити. У Вас должен быть бесплатный сброс Абилити, но если Вы уже были в каком-то другом клане, то сброс либо не обязателен, либо не нужен.
Обязательно должны быть установлены такие Абилити, как Тёмный Ритуал, Тёмное Проклятье, Жажда наживы (для Лабиринта Хаоса).
Остальные по совету сокланов, либо на своё усмотрение.
Про Лабиринт Хаоса читать тут : 

http://www.old-paladins.com/readarticle.php?article_id=229
Про Загород читать тут : 

http://vip-oldbk.com/zagorod.html
По остальным вопросам обращаемся к сокланам, они всегда помогут и подскажут.
Плагины для Firefox :
 http://mibs.info/client.html
http://olimp-clan.com/viewpage.php?page_id=18
Для IE :

http://mibs.info/client.html
Также существуют скрипты облегченного варианта «Ландыши». Посмотреть и скачать их можно ТУТ: 

http://oldbk.combats.me/
Написано и придумано персонажем ЧуЗвФы.
Под редакцией Katrin de Ver.
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